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nuestras necesidades eso es lo que | Carlos Carbajal 
hace el dibujante. adapta lo que ve a Director 
su estilo y a sus necesidades En el primer número vimos cómo observar; 
ya que has hecho, esto sigue el siguiente paso: adaptar, haciendo bocetos 
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Juando observamos nuestro  alrec 

[y aprendemos a dibujar lo que vemos os 
dibujos adquieren un aspecto más realista, ey 

para dibujar hentai, es necesario saber dar un acaB3 

de estilo manga a nuestros dibujos. Asi, la observación 

pasa a ser un medio para obtener datos correctos que 

nosotros debemos adaptar a nuestro propio estilo. 


rasgos, dibujar los ojos enormes o alargar 
las piernas de nuestros personajes. 


evolución en trazo y estudio. f: 
Ñ 
La constante retroalimentación del > 
nuevos parámetros y tendencias del dibujo a nivel | 


(Y 
Ada tac ón TRANSFORMA EL DIBUJO 





TóS proporciones manga 
Con 6 cabezas y Y4 de medida 


figura ideal se trabaja en mantienen en 7 ls cabezas; sin 
cuerpo, la imagen real puede parecer pri de 7 Ys cabezas. Esto embargo, las piernas son más 
muy baja en comparación con el alarga ligeramente las piernas, pero jargas y el torso se reduce y 





'na fotografía, pode- 

aunque el parecido 

con la modelo es mucho, el dibujo 

está lejos de ser una adaptación man- 

ga, pues se apega demasiado a la 

realidad y carece de la dinámica que 
hentai. 


Muchos sugieren eliminar líneas 
gos muy marcados. Esto no: + 
tado para obtener una línea más man- 


ga, pero sigue manteniendo las pro- | 
porciones realistas que no le permiten 


Al adoptar, se modifican esas propor- 
ciones, se da dinamismo y se hacen 
ciertos detalles más digeribles (como 





LA ESTILIZACIÓN 
DEL TRAZO 


Además de modificar las propor 
ciones, hay un punto más que 
el dibujante debe de tomar en 
cuenta si quiere lograr una bue 
na adaptación al manga. El tra: 
20 es importante en este estilo, 
y aunque a muchos les pa: 
que el dibujo estilo oriental es 
sencillo y sin chiste porque tie: 
ne muy pocas lineas y son muy 
austeras, la calidad del manga 
radica en poder dibujar formas 















y objetos con líneas delgadas 
que no se esmeran en enfocar tu 
atención en cada músculo, sino 
que juegan a vista, hación- 





donos distinguir cada parte de 
manera adecuada, con el trazo 
necesario, ni más ni menos. 





Es un error pensar que el manga 
arece de detalle, Al contrario. El 





manejar líneas de calidad muy 
delgadas, permite al creativo 
llenar con detalles cada dibujo, 
pero manteniendo la sobriedad 
y calidad del trazo en cada par 
to, y un estilo en cada forma 
Lo importante es saber resolver 
vada parte del dibujo de manera 
decuada, poniendo el mismc 


esmero cuando se trazan los ac 





esorios o la ropa, que cuand 


trazamos ol cabello o la cara 





Todo debe ser armonioso, dan- 


do calidad de línea de manera 





sutil, poniendo más atención en 





el fondo que en la forma, hacien 
do trazos contundentes que no 








1 complicados de entende 
Nara nuestros lectores. ) 


e ein a no se sigue. 








se eliminan detalles, sino 


ale born e 


y se la dota con las carao- 


















el manga, $ 

cidir qué tomas de la realidad y qué 
no. Agregando, removiendo trazos 
y definiendo con calidad de lín 
cada parte es como se logra una co- 
recta adaptación. 


Otro, pero tomamos de 
sólo lo importante. El cabi 
tiene una forma, un peso y un 
estilo, y basado en esto lograre- 
mos tomar sólo las líneas nece- 
sarías para trazar una cabellera, 
de la cual aún cuando se basa 
en una real, no dibujamos cada 
cabello con líneas, ni le dismi 
nuimos detalles. Tomamos el 
tipo de corte con el fleco corto 
y degrafilado a los costados, ll 
geramente ondulado y con cal 
da, que hace ondas en la parte 
más baja, y podemos adaptarlo 
de manera correcta usando sólo 
líagas necesarias. 


Q9 

















Las manos se ost 
ciendo los dedos máx 

gos de lo normal. Aquí se 
agregaron uñas, pero no de 
manera completa, sino sólo 
marcando su forma. La posi 
ción de cada dodo se cambió 


un poco, haciendo la actitud 
de la mano más refinada y 
atractiva. Los detalles tam- 


bién se estilizan, reduciendo 
y dando más calidad a las lí 
neas del guante por ejemplo, 
o haciendo más delgado el 
trazo que define la telaraña. 
Los contornos también se 
definen, con la línea externa 
ligeramente más gruesa y 
las interiores más delgadas. 





dinamismo es 'én un factor que debe de 
mantenerse presente en cada dibujo que realice: 
mos. El dibujante novato suele hacer a sus perso- 
najes y escenarios en ángulos básicos, manejan- 
do solamente frente, perfil o tres cuartos de un 
personaje en un plano medio, pero es imprescin 
dible que si se quiere evolucionar, se empiecen 
a manejar tomas mas complejas, jugando con el 
. movimiento de las figuras y con el punto de vista 
lo “posición de la cámara”), para obtener pers: 
ivas de picadas y contrapicadas y escorzos 
forzados. No basta con conocer las proporciones, 
se debe apre: mover a tus personajes y te 


ner puntos de vista creativos. 





Car > de dibujo tiene sus propias influencias y evoluciona a la par de 
A 
AT? de cada artista 


El erotismo americano está influenciado por lo qué- 
Playmates. 


los adolescentes americanos ver: 


perfección tradicionalistas, que busca ef fondo 
y la armoma con la forma en gráfica y concepto: 


E / 
> loponás está influenció desde 


por imágenes más armónicas y up »] 





recursos gráficos que son muy 
usados por los aristas japoneses para 
denotar actitudes o sentimientos espect- 
ficos. Éstos nos ayudan a adaptar nuestro 
dibujo con las caracteristicas del hentai, 
pero debemos saber el porqué y para 
qué son para poderlos aplicar adecuada- 
mente. No sólo basta dibujar una chica 
hermosa en una pose muy provocadora, 
hay que adaptar nuestro dibujo al hentai. 


Aqui te mostramos los que más se util- 
zon en una escena erótica. El leve escurr- 
miento de sangre en la nariz nos dice que 
nuestro personaje está levemente excita- 
do, porque la sangre sube a la cabeza y se 
calienta el cuerpo. Pero cuando bota de la 
nariz, como el maestro Roshi en Dragon 
Ball, es cuando se está más que excita- 
do. Estos clichés los utilizan mucho para 
mostrar el grado de excitación de un ve- 
rón, pero, ¿qué hay con las chicas? 


A ellas se les puede ver con un ligero 
enrojecimiento en las mejillas y con una 
carita de inocencia que dan ganas de 
quitarles ese pequeño detalle. Entre más 
esté excitada, las mejillas se verán más 


enrojecidas, acompañadas con expresión 
placentera Tal vez ses muy trillado todos 
estos detalles, pero son los que dan ese 
toque a nuestra muy querida pornografía 
oriental. 


En las chicas son más notorios estos cl- 
chés por obvias razones, pues ellas son 
quienes nos muestran las delicias del 
hentai. Pero no sólo hay clichés de carác- 
ter y sentimientos en los personajes, sino 
también del diseño. 


¡Cómo no poder identificar una chica hen- 
tai cuando vemos a primera vista sus dos 
senos (a veces tan grandes que es impo- 
sible que pasen desapercibidos), su cark- 
ta tierna y unos muslos bien dotados con 
una micro faldita de colegiala que nos 
deja mostrar parte de su ropa interior. 
Este tipo de clichés nos llevarían toda una 
Publicación, por eso ya la estamos prepa- 
rando para analizarlo más a fondo. 


A continuación les presentamos una es- 
cena “hentaiosa? en donde podrán ob- 
servar las características principales para 
que pueda ser una escena 100% hentai: 
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Hay muchos que utilizan cualquier tipo de lá- 
piz, qué más da, hay que dibujar la idea antes 
de que se nos vaya. Eso está bien, pero cuando 
queramos que nuestro dibujo quede espectacu- 
lar debemos utilizar los lápices adecuados. 


Hay dos tipos de lápices: los duros y los suaves. 


Los duros o lápices H son aquellos que tienen el grafito más compacta- 

do, es decir, el trazo es muy bajo en cuanto a consistencia. Utilizamos este 
tipo de lápices para bocetar. Los encontramos desde el 2H, 3H, 4H, 5H, 6H 
hasta que la gama de lápices lo permita; entre más grande sea el númerc 


más bajo será el tono que nos dé. Te recomendamos los ya mencionado: 












Los suaves o lópices B tienen un grafito más fácil de pla: 
trazo es más suave en cuanto a consistencia. Los utilizamos pa 
bado a nuestro dibujo y delinearlo. Los encontramos desde 
58, 68 hasta que la gama lo permita; entre más grande sea e 
¡oscuro nos dará el tono de grafito. La recomendación es la misma. 














El lápiz HB es neutro, lo puedes utilizar para hac 
o delinear, pero ya dependerá de cómo te acomodes. Hay de diferentes / 
marcas y precios, asi que cuidalos, sé que es imposible no morderlos 

y más cuando se está dibujando hentai, así que ármate de tu ga 


de lápices y... PERVERSOS TRAZOS. 





las dos cosas: bocetar 








(4) ante unto pora aplicar sombro mes cara. 


aran: 


YAYM-YAYM 


OXMNA OU 





inca no tiene que 

'se pálido el color. Este tono de piel es muy 

1 el hentai, una piel clara y tersa es muy 

antojable cuando vemos a color nuestro hentai 

favorito. Es muy recurrente el color en tonos pastel 
con mucho brillo hasta llegar a un tono rosado. 


Tomen en cuenta la posición y la ubicación de la luz para: 
que puedan dar adecuadamente los brillos y las sombras; 
To damos los valores del CMYK y 





CLASES DE COLOR: Piel bles PR 





intelectual! 


s tipos de mujeres para muchos es una bendición 
a 


ectual, aquella fémina cuya 
es una mujer con amplios 
ido la anatomia masculina 
A TR 
de personajes gusta de impartir 
Sutra al derecho y al revés. 


mocedores del tema, des- 
nuevas en la vida... Si tie- 


A 
ualquier ocasión. 












mn esta ocasión vamos a hablar de las figuras y los tipos 
A de cambios que se pueden utilizar dentro del mismo 
programa, las puedes encontrar de forma gratuita 
o en venta. Nos sirven para poner en cualquier posición 
a nuestra modelo, sólo falta utilizar nuestra “hentalesca 














imaginación 










Básicamente estas opciones son para darle movimiento a 
nuestra modelo, las podemos encontrar en todas las med!- 
das y tamaños que nos podamos imaginar, ¿pero en qué 
Í dica entonces la diferencia de unas con otras? Bueno, put 
principalmente en el grado de complejidad, 
opciones que incluyen. Esto permite al usuario modificar en 
mayor o menor medida su estructura, puedes rotar, mover, 
agrandar, achicar, hacer cualquier movimiento que prefi 

ras, pero debes tomar en cuenta el límite de elasticidad del 
cuerpo. 

































En el caso del cuerpo femenino cabe men- 
cionar que todas son unas bellez: 
vinuales comparadas con sus ho- 
rribles “primas” incluidas por de- 
fault por el mismo programa, 






encontrar en todí 
== tienen en común el hecho di 
construidas sobre una misma bas 
que suelo ser la del modelo más po- 
pular o funcional, según ses el caso 
(Victoria, Maya Doll, Stephanie, 


Judy). 
Mea. no descarta creacion 
independientes muy mer 


torias en su elaboración, 
pero cuentan casi siempre 
con mucho menos sopo 
que todas las comunidad: 
yn Internet 





















Lo/que determina esta selec. 
final es, por lo regular, 
omámero de parámetros 
je tiende a incluir cada 
np. Casi todas las figuras 
¿que se usan en el programa 
A “tenen estos diales impor 

tantes divididos en Morphs 


by" 






nstorm 











( W 


¡€vo:.:>> TRES DIMENSIONES DE EROTISMO 











Aquellas figuras independientes están tremendamente limitadas en este campo, 
ya que no cuentan con una variedad extensa, por lo que pueden servir en prin- 
cipio para el aprendizaje básico con opciones como “Transform; sólo que más 
adelante es muy poco lo que se puede realizar con ellas en términos de explora- 
ción y práctica, 


Otra forma de esta op- 
ción esta más enfocada 
en mover alguna pieza, 
digamos un brazo, pierna 
o cabeza en determinada 
dirección (torcer, lado a 
lado, inclinar); pero sier- 
pi “Transtorm” viene en cade 
509 PESO una de las partes que confor: 


PA man la figura. 
los Morphs, usados para — Éstos cumplen la función de 
modificar les geometries escalar una zona ya sea'a lo 
de las figuras. Ocasional- ancho, largo, alto, volumen y 
mente suelen aparecer tamaño general. 
varios de estos no oficia- 
los (pero legales) para 
modelos — indepen- 
dientes o de alguna No se aplican auto- 
marc máticamente, — para 
usarlos de dol 
clic a la parte donde 
quieras tener el nue- 
vo Morhp (nosotros 
usemos la cadera) 
Selecciona la pestaña 
de propiedades que 
aparece y el botón de 
Add Morph Target. 


























Ahora sólo encuentra el lugar 

[| donde lo tienes guardado y acép- 

=>)| talo. Puedes ponerle un nombre 

2 | que lo identifique y aparecerá en 
la lista de ciales. 








Lo que determina esta selección final 
es, por lo regular, el número de pará: 
metros que tiende a incluir cada una, 
casi todas las figuras que se usan 
[| en el programa tienen estos ciales 
[| importantes divididos en Morphs y 
Transform. 


























nantes. Ve la transformación que sufre 
la modelo con sólo tres de éstos. 










manejar cosas ten bá- 
:as como las expre- 
siones de alegría, eno- 
jo, tristeza o cualquier 
Otra en el rostro, hasta 
cambiar radicalmente 
20n88 como el cráneo, 
Partes completas del 































cuerpo, seen volume. de 
nes o. longitudes, > 2esto 

caso os que csie fat -P * 

loeo program 408. de Mucho mejor s ¿2 
todas las herramienta y | se pretende ha 
necesarias para combi ) cer arte hentai en 
narlas con nuestra ima- ñ 30. 

ginación hentaipervers | / / l 

para realizar una obra 


hentailles 





Gracias a 


¡ 
o, nos A 

permite cambiar ( A 

de un cuerpo, di 

gamos — bastante E 

estándar como éste. 












bal 








Unbuendominio | 
de esto se refl 
rá en personajes 
más atractivos u 
originales — para 
omplementar 
las escenas fina: 
los que te deci 
des a realizar en 
el futuro. 








Trata de practicar tanto como 
puedas lo que hemos visto en 





esta clase con las figuras de Judy 
y Don que ya están incluidas (en 
tento logras conseguir una Victo- 





ría 2-3 0 Michael completas). Am- 
bas tienen una buena variedad 
de Morphs que te ayudarán a en 
tender mejor su funcionamiento. 





de éstos es tan 
ncillo como subir y 
y el volumen en un 
radio (uno viejo, claro), 
manteniendo un cierto 
límite según lo creas 
conveniente. 


2. 


Convertir o cambiarlos | 
va 








Condosclicsobrecada 
uno aparecerá une 
ventena para ajustar 
los parámetros con 
muchísima exactitud 
en cosas como valo- 
res, el límite mínimo 
0 máximo, hesta 
donde pueden 
modificarse y 
la sensibilidad 
que tendrá 






















los trabajos de, ustedes, 
'orregiremos etores 

natomía, composición, perspectiva 
y/o técnica de representación: Solo, 


quier de 


Revista Dibujando Menta! 


Y nuestro, equipo (trabajará 


darte los consejos adecuados 
mejofar tu técnica, No olvides mi 


correo olectrónico pi diguna mot»: 4 
de localizarto, pues 3i tu trabjo es 

muy bueno, nas $ 

contigo ¡para que formes parta 

equipo Creativo de nuestro gfupo. 
editorial: Vanguardia Eores AA 


MIME cibujoyá dé mai 
deben de cumplir estos jéquisitos 


For fdo yn 

lo 72/6p1. 
¡Ancho próximo de 900 pixeles. 
Image colof'en RGB. 
Impigorleblanco y negro en Grayscalg, 








SENSE MENTA: 415] TORAJIRO 


Y tú, ¿qué les haces? 









¡Hentai Pervers!, envienos qué 
es lo que hacen con sus dibujos, 
lo que sea, no importa si los usan 
com 
trabajo, nos daría gu 
qué hacen con sus obr 
hentai, a la siguiente dirección 







dbhentai'9 vanguardiseditores. com 



































y conceptos complicados que no se pueden 
Miro en dos páginas, pero Iremos viendo 

ls cosas importantes poco a poco. Lo 
primero que debemos recalcar es que s queremos 
Ibor cómic como los Japoneses: primero hay 
Que estudiar el cómic Japonés. No sólo su estilo 
de dibujo, pues esto como ya se dijo- es solo el 
Bimer poso pera hacer oómies: bujes 





Pasando est 





primer punto vayamos al siguiente: 
el tipo de lectura. Los japoneses leen sus libros y 
revistas de DERECHA A IZQUIERDA y de ARRIBA 
HACIA ABAJO, su tipo de escritura es vertical y 
utilizan tres clases de escritura diferentes. Muy dí 
terente de nosotros, pues en México leemos de 1Z. 
QUIERDA A DERECHA, de ARRIBA HACIA ABAJO 
y nuestra escritura es horizontal, Cuando abrimos 
una revista, nuestros ojos se van inmediatamente 
a la esquina superior izquierda, pues es ahí don: 
de todo comienza. Después de recorrer mu 
ojos a la derecha y encontrar la orilla de la página 
volvemos la vista al extremo izquierdo para hacer 
lo mismo de nuevo en una y otra página. Cuando 
llegamos a la esquina derecha inferior de nuestra 
revista, inmediatamente nuestra vista sale de la 
página y damos vuelta a la hoja 











stros 




























Esto shphifica que la secuencía liebe de seguir ese 
orden para facilitar la lectura de nuestro trabajo 
y así la gente pueda leerlo sin complicaciones y 
lo digiera adecuadamente. Asi que en esta oca 
sión nos enfocaremos en cómo dar una correcta 
secuencia de cuadros. 





Hacer cómic es una disciplina bastante más com 
plicada de lo que normalmente se cree. No sólo 
se debe tener una excelente calidad en dibujo con 
todo lo que esto conlleva (conocimientos de anato- 
mía, movimiento, perspectiva, expresión corporal 
y facial, etcétera), sino que además se debe saber 
contar una historia, utilizando los recursos de na- 
rrativa gráfica y arte secuencial de los que dispon: 
gamos. Pero no es nuestra intención asustarlos, por 
el contrario, Se trata de que en esta sección, iremos. 
aprendiendo poco a poco de todo lo que se necesi 
ta para lograr ser un maestro en el arte del manga 
hentai. Lápices a la obra. 





La separación entre los cuadros que están uno al 
lado del otro es más corta que la separación de los 
cuadros que están uno abajo del otro. Esto facilita la 
lectura guiando visualmente a nuestro lector 


EL ARTE E CUENCIAL 


Y Cómic: 




















O Pero para crear una secuencia, es necesario 
tener un personaje. Lo más recomendable es 
hacer diferentes diseños hasta que encuentres 

lo uno a tu gusto. Hay que dibujario en diferentes 
posiciones, sobre todo del rostro, para denotar 


actitudes y mantener una apariencia fisica igual! 
sn cualquier ángulo. En aste caso, como es un 
personaje para dos páginas, el diseño puede 
variar un poco, pero en el caso de una historia 
¡arga, es indispensable crear un diseño defini- 
tivo que debe respetarse a lo largo de toda la 
historia 











El siguiente paso es la diagramación, que es la pla: 
neación de cada cuadro y secuencia, con la fi 
lidad de lograr una narrativa gráfica clara y 

entendible. No es necesario dibujarla cg 
tamente, puede ser en un cuader(o | 
jo o incluso una servilleta, pues esl 













































ess 





lo una guía 


's importante pensar en el tipo de tomas y encuadres. 
Los close-up (acercamientos) al rostro son más que 
nada para denotar emociones, y las tomas de cuerpo 
completo son para enfatizar acciones y en la mayoría 
le los casos, para ubicar al lector en el entorno. 


Al ser una secuencia de dos páginas, no 
/e invirtioron demasiados cuadros en la 
introducción. El diseño del chico es im 
provisado, pues sólo aparoce en un pe 
queño cuadro y no fue necesario, hace 
un boceto previo, a excepción de esté, en 





Es común que en el hentai los personajes cam: 
de posición, pero es necesario 
dar una pequeña secuencia en la que se entienda 
o se disimule un poco lo que pasó. En el último 
cuadro de la página 1 vamos a la chica boca arrí 
ba, después, en la 2, se usó el closo-up al rostro 
y luego a la mano en su vagina, para pasar a la 
toma donde está boca abajo, viniéndose, 


la diagramación. 
bien abruptament 











Como notarás en estas páginas no hay diálogos, 
ni onomatopeyas, pues nos enfocamos particular: 
mente en la secuencias de acción. Sin embargo, 
hay que pensar en los lugaros dondo pudieran 
ser ubicados en un cómic terminado. 


Checa las páginas finales dando vuelta a la 
hoja y compara la diagramación con los lápi 
ces finales. Notarás que hay cuadros y cosas 
que se llegan a cambiar, pero hacer cambios 
en los encuadres es válido siempre y cuan- 
do aporte una mejora a la secuencia. Puedes 
cambiar cuadros, encuadres o incluso se 
cuencias completas si lo consideras pruden- 
te. Juega mucho con las posiciones de los 
personajes, los encuadres y usa fondos sólo 
cuando sea necesario, ya que en las escenas 
eróticas, las líneas de velocidad o fondos con 
texturas ayudan más al contexto sexual de 
las tomas. 














COXOFEMORAL, 





e E pe Va 
JS" ARTICULACIONES | 

















Clitóricamento hablando, ¿en realidad conoces 
A A cad 
se trata de coitos y masturbaciones, este tema 
puede llegar a hacer muy curioso. 








A E) 
AA 
que no pueden decir que no 

hacen ejercicios para soltar la mano, eh... 


¡¡Mi personaje haga lo 
¡que yo quiera!! No pue 
de ser que la quiera sú- 
per sensual, hincada, con 
sus piernitas abiertas, 
con un gesto cacho 
do, con unos senos 
ciosos colgando, un 
sero bien formado y 












Un pene promedio de un hombre mide entre 
A OS 
nos lo que mide un lápiz, así que tienen doble 
poder en sus manos, mis pervers dibujantes. 









El hombre tiene un promedio de 11 erecciones 

A sn 

A A > o loa e 
do, parece de dolor; su- 
plicando ¡¡Bórrame por 
Dios!! Yo que ya había 
ponsado que era Juno 
de mis mejores dibujos, 
pero NO, cada vez que lo 
veo, encuentro un efror, 


PRÓXIMO NÚMERO 


*CLASES DE DIBUJO: Diferencia entre 
hombres y mujeres. 


*CHICAS DE TU CONSOLACIÓN: Sophia 
de Excalibur 3. 













*CÓMIC: Actitudes hombre y mujer. 
*ANATOMÍA: Músculos. 






